PROCESOS DE REGISTRO Y GRABACION SONORA EN EL
DESARROLLO DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

f

1. Formatos de archivo de audio.
1.1. Calidad y Compatibilidad.
2. Captacion del sonido.

2.1. Medios de captura.

2.2. Frecuencia de muestreo.

2.3. Fuentes de Audio (Video. Micro. Midi).
2.4. Sonido Directo o Captacion desde video.
2.5. Grabacion de locucién con micréfono.

3. Grabacidony reproduccién del sonido.

3.1. Sonido analdgico.

3.2. Sonido digital.

4, Equipos técnicos de sonido.

4.1. Equipos utilizados en la captacion de sonido.
4.2. Equipos utilizados en la grabacion.

4.3. Equipos utilizados en la reproduccion de sonido.

4.4, Equipos utilizados en el tratamiento de sonido.

SKU: CT1839
Horas: 15
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