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ARQUITECTURAS DE UN SISTEMA MICROINFORMÁTICO.

SKU: CT1620
Horas: 10

DIRIGIDO A

COMPETENCIAS

CONTENIDO

1. Esquema funcional de un ordenador.
1.1. Subsistemas.
2. La unidad central de proceso y sus elementos.
2.1. Memoria interna. tipos y características.
2.2. Unidades de entrada y salida.
2.3. Dispositivos de almacenamiento. tipos y características.
3. Buses.
3.1. Tipos.
3.2. Características.
4. Correspondencia entre los Subsistemas físicos y lógicos.


